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1. Uktad klawiatury.

Na ponizszym rysunku przedstawiono widok klawiatury monitora :

Otwieranie
bramy

Q@a@
1% o

Przyciski »
numeryczne

MENU

/

#—— Podgiad

-a— Otwieranie
drzwi

Sterowanie
pamiecig

Zatgcz/Wytacz

Znaczenie poszczegllnych przyciskow jest nastepujace :

“MENU” Uruchamianie menu stuzacego do programowania wszystkich
parametréw roboczych i ustawien aparatu.

“PODGLAD” Zalaczanie dyskretnego podgladu z modutu zewnetrznego.

“OTWIERANIE DRZWI”  Zwalnianie rygla blokujacego drzwi wejSciowe obiektu.

“OTWIERANIE BRAMY” Inicjowanie rozpoczecia odsuwania bramy wjazdowej.

“ZAL./WYL.” Zalaczenie (odbior zgloszenia) lub wylaczenie rozmowy. Przycisk stuzy

rowniez do zalaczania aparatu dla nawiazania taczno$ci wewngtrznej.

“STEROWANIE PAMIECIA” Podglad zapamigtanych obrazéw oraz ich kasowanie.

“PRZYCISKI NUMERYCZNE” Przyciski0,1,...,9 stuza do wprowadzania cyfr, numerdw itp.
w okre§lonych pozycjach MENU badz przy dokonywaniu tacznosci wewnetrznej. Dodatkowo
przyciski 2,5,7,0 stuza do przesuwania kursora MENU odpowiednio w goére, w lewo, w

prawo, w doét. Shuza tez do zmiany poziomu glo$nosci i jaskrawosci.
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2. Obstuga MENU w stanie spoczynkowym.

Funkcja ta stuzy do ustawiania wszystkich niezbednych parametréw, koniecznych dla
prawidlowej pracy aparatu. Jednorazowe naci$niecie przycisku powoduje wejscie w tryb
MENU. Wyjscie z tego trybu (przejScie w stan spoczynkowy) dokonuje si¢ poprzez ponowne

nacisniecie przycisku lub automatycznie po 5 sekundach bezczynnosci.

Funkcje podgladu, MENU oraz rozmowy wewnetrznej dostepne sg
jedynie wtedy gdy sie¢ jest wolna, tzn. gdy ktos inny w tym czasie nie

korzysta juz z nich. W razie zajetosci sieci po nacisnieciu jednego z
tych przyciskow (PODGLAD, MENU, ZAL/\X/YL) bedzie styszalny sygnat
zajetosci. Nalezy woéwczas odczekac i ponowié probe.

Ekrany MENU przedstawiaja si¢ nast¢pujaco :

ZEW —®—| GLOSNOSC - \
PODGLAD RODZAJ —1®| CENTRALKA
KOD DRZWI APARAT
PRZEKIERUJ BRAMA
CZAS/DATA PORTIER

2.1 ZEW - ustawianie parametrow zewu (sygnatu przywotania).

Ta pozycja MENU umozliwia ustawienie glo$nosci sygnalu przywotlania oraz

przyporzadkowanie jego okreslonego brzmienia do miejsca, z ktérego wywolanie pochodzi.
B Ustawianie gtosnosci zewu

Dotknij MENU.
Przejdz do pozycji ZEW dotykajac przycisk kierunku 7.
Przejdz do pozycji GEOSNOSC dotykajac przycisk kierunku 7.

Polami “géra” , “d6t” (2 lub 0) ustaw zadany poziom glosnosci sygnatu zewu.

B L=

Po zmianie poziomu odczekaj chwilg, aparat zadzwoni 1 raz na probe. Regulacje mozesz
powtarzaé wielokrotnie, az do osiagnigcia zadanej gto$§nosci.

5. Chcac trwale zapamigta¢ ustawiona warto$¢ dotknij pole MENU.

NNNNNNNN
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B Ustawianie rodzaju zewu

Aparat ma mozliwo$¢ rozrdzniania sygnalow wywolania, w zaleznoSci od miejsca ich
pochodzenia. Tak wiec konfigurujac odpowiednio ta pozycje MENU bedziesz mogt rozr6znic
czy w danej chwili dzwoni sasiad, czy jest to zgloszenie sprzed wejscia do budynku, czy moze
jaka$ sprawe ma portier.

1. Po wejSciu do MENU j.w. przejdZ do pozycji RODZAJ poruszajac si¢ odpowiednimi
przyciskami kierunku (5, 7- wyjscie/wejscie do pozycji, 2, 0 - poruszanie si¢ po hastach

pozycji “géra”, “dot”).

Na ekranie pojawia si¢ cztery mozliwoSci skad moze pochodzi¢ wywolanie :

CENTRALKA wywolanie z “centralki” czyli modutu zewngtrznego
APARAT wywolanie z innego aparatu, np. od sasiada
BRAMA wywolanie z “centralki” przy bramie wjazdowe;j
PORTIER wywolanie z pomieszczenia portiera

2. Przejdz do pozycji np. CENTRALKA i przyciskami kierunku 2, 0 wybierz zadany rodzaj
sygnalu wywotania. Po kazdym wybraniu aparat zademonstruje probke brzmienia tego
rodzaju zewu.

3. Zapamigtaj wybrany zew przez dotknigcie pola MENU.

Powtarzaj ustawianie pozostalych pozycji rodzaju zewu wedle zyczenia.

2.2  PODGLAD - wybor kamery statego pogladu.

Ta pozycja MENU shuzy do wybrania kamery (jeSli w systemie zainstalowano wigcej kamer
zewnetrznych), ktéra chcemy zalacza¢ uruchamiajac funkcje podgladu klawiatura monitora.

Wejdz do MENU.
Odpowiednimi przyciskami kierunku wejdZ do pozycji PODGLAD.

3. Przyciskiem 2 przegladaj kolejne obrazy z kamer. Ich numer bedzie wySwietlony.
Litera L oznacza kamere lokalna w zewnetrznym module klawiatury.

4. Celem trwalego zapisania dokonanego wyboru dotknij pola MENU.
2.3 KOD DRZWI - ustawianie kodu wejsciowego.
System DSX umozliwia odblokowywanie rygla drzwi wejSciowych obiektu za pomoca 4-

cyfrowego kodu indywidualnego. Jednak w odréznieniu od innych systemOow kod ten moze by¢

zmieniany klawiatura aparatu rozmownego w dowolnym czasie i dowolna ilo$¢ razy.

v
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Dotknij pole MENU.
Przyciskami kierunku wejdz do pozycji “KOD DRZWI” .
Wpisz nowy czterocyfrowy kod otwarcia drzwi/bramy.

b=

Zapamietaj wpisany kod przez dotknigcie pola MENU.

2.4  PRZEKIERUJ - ustawianie przekierowania numeru.

Przed udaniem si¢ w odwiedziny do sasiadow mozemy przekierowa wszystkie wywolania

naszego aparatu na numer lokalu, w ktorym bedziemy przebywac.

Dotknij pole MENU.
Przyciskami kierunku wejdz do pozycji “PRZEKIERUJ” .
Wpisz numer lokalu, na ktdry rozmowy maja by¢ przekierowywane.

Zapamigtaj wpisany numer przez dotknigcie pola MENU.

kv =

Celem skasowania przekierowania powtOrz czynnoSci 1-4 wpisujac numer “0”.
2.5 CZAS/DATA - ustawianie aktualnego czasu i daty.
Monitor posiada wbudowany zegar czasu rzeczywistego stluzacy do zaznaczania czasu i daty

rejestracji obrazu w pamigci. Po wejsciu do tej pozycji nalezy wpisac klawiatura aktualny czas
oraz datg, a nastepnie dotkna¢ pola MENU.

3. Obstuga MENU w stanie podgladu.
W trybie podgladu (po dotknigciu pola ) istnieje mozliwoS¢ ustawiania tych parametrow

aparatu, ktore sa zwiazane z transmitowanym obrazem wizji.

Ponizej przedstawiona jest lista funkcji MENU :

~N

JASKRAWOSC -
PARAMETRY —r—® | KOREKCJA
OFFSET

NNNNNNNN
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3.1 JASKRAWOSC - ustawianie poziomu jaskrawosci.

1. Dotknij pole podgladu

Dotknij pole MENU.
Przyciskiem kierunku “7" wejdz do pozycji “JASKRAWOSC .
Przyciskami “goéra”, “dét” (2 lub 0 ) ustaw zadany poziom jaskawoSci obrazu.

A

Celem trwalego zapisania ustawionego poziomu dotknij pola MENU.

3.2 PARAMETRY - ustawianie parametrow obrazu.

B Ustawianie korekcji

Monitor posiada mozliwos¢ zalaczenia 4 stopniowej korekcji jakoSci odbieranego obrazu
pogorszonej przez kabel o gorszych parametrach badz przez jego dlugos¢.

1. Dotknij pole podgladu |5

2. Dotknij pole MENU.

3. Przyciskiem kierunku “0” 1 “7% wejdz do pozycji “PARAMETRY” .

4. Przyciskiem kierunku “7% wejdz do pozycji “KOREKCJA”.

5. Przyciskami “géra”, “dot” (2 lub 0 ) ustaw taka warto$¢ korekcji, przy ktérej uzyskuje

si¢ najwigksza ostro§¢ obrazu bez biatych obwddek wokét ciemnych konturéw.

6. Celem trwalego zapisania ustawionej korekcji dotknij pola MENU.
B Ustawianie offsetu

Offset to wielko§¢ margineséw pola, na ktéorym wySwietlane sa napisy na ekranie. Dla

komfortu i dobrej estetyki marginesy te powinny by¢ zblizone szerokoscia.

1. Dotknij pole podgladu

Dotknij pole MENU.

Przyciskiem kierunku “0” i “7* wejdz do pozycji “PARAMETRY” .

Przyciskiem kierunku “7“ wejdz do pozycji “OFFSET” .

Przyciskami kierunku (0, 2, 5, 7) przesuwaj bialy prostokat na niebieskim polu, tak aby

A

znalazl si¢ mniej wiecej na Srodku ekranu.

6. Celem trwatego zapisania ustawionej pozycji prostokata dotknij pola MENU.

v
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4. Odbieranie przychodzacego wywotania.

Z chwila przyjScia wywolania na ekranie aparatu pojawi si¢ informacja skad wywolanie to
przyszto. Jesli dodatkowo uzytkownik zaprogramowal rézne brzmienia zewow dla roznych

wywolan (patrz punkt 2.1), rozpozna Zrodto wywolania po brzmieniu sygnatu zewu.
B Wywotanie z modutu zewnetrznego

Na ekranie pojawi si¢ obraz z kamery modutu umozliwiajacy obejrzenie osoby wywolujacej
1 podjecie decyzji czy odbieramy wywolanie.

1. Celem niepodjecia rozmowy nie podejmuj zadnej akcji. Centralka po kilku zewach sama
dokona rozfaczenia, bez informowania osoby stojacej na zewnatrz, iz jest obserwowana.

W tej sytuacji obraz tej osoby zostanie zarejestrowany w pamieci.

2. Celem odebrania wywotania dotknij pole . Od tej chwili rozmowa moze by¢

prowadzona przez czas ok. 3 minut, po czym nastapi automatyczne roztaczenie.

3. Prowadzona rozmowe¢ mozesz zakofczy¢ w dowolnym momencie przez ponowne

dotknigcie pola .

B Wywolanie 7 innego aparatu

Na ekranie wySwietlony zostanie numer aparatu wywotujacego oraz numer klatki, w ktorej
lokal ten si¢ znajduje. JeSli jest to ta sama klatka, gdzie znajduje si¢ aparat wywolywany,
wowczas wyswietli si¢ napis : “KLATKA : TU”.

1. Celem niepodjecia rozmowy nie podejmuj zadnej akcji. Aparat po kilku zewach sam

dokona roztaczenia.

2. Celem odebrania wywolania dotknij pole . Od tej chwili rozmowa moze by¢

prowadzona przez czas ok. 3 minut, po czym nastapi automatyczne roztaczenie.

3. Prowadzona rozmowe¢ mozesz zakonczy¢ w dowolnym momencie przez ponowne

dotknigcie pola .

v
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5. Wywolywanie innego aparatu.

System DSX wumozliwia przeprowadzanie rozmdOw pomiedzy innymi aparatami

zainstalowanymi w sieci obiektu.

Potaczenie pomiedzy modutem zewnetrznym, a jednym z lokali obiektu
ma priorytet nad potaczeniami wewnetrznymi. Jesli w trakcie

prowadzonej rozmowy w trybie wewnetrznym nadejdzie zgtoszenie z
zewnatrz, wowczas rozmowa ta ulegnie przerwaniu.

1. Dotknij pole zataczania aparatu .

Jesli sie€ jest wolna na ekranie pojawi si¢ komunikat : “PODAJ NUMER”.
Wpisz zadany numer lokalu.
Jesli aparaty nawiaza miedzy soba tacznoS$¢, wowczas zniknie obraz z ekranu i pojawi si¢
sygnat zwrotny wywolania.
5. Oczekuj na zgloszenie wywolywanego aparatu.

6. Jesli aparat nie zgtosi si¢, po kilku zewach nastapi automatyczne roztaczenie.

7. Mozesz rozlaczy¢ si¢ wczesniej przez ponowne dotknigcie pola .

6. Ustawianie poziomu gtosSnoSci rozmowy.

Glo$nos¢ rozmowy mozesz ustawia¢ w kazdej dowolnej chwili, gdy jest ona prowadzona.
Podczas rozmowy z osoba znajdujaca si¢ na zewnatrz obiektu dotykaj przyciski kierunku
“gbra”, “dot”. Przycisk 2 zwigksza poziom gto§nosci, natomiast przycisk 0 zmniejsza. Na

ekranie wy$wietli si¢ dodatkowo linijka obrazujaca zakres regulacji.

Celem trwalego zapamigtania ustawionego poziomu zakoncz regulowanie. Po 3 sekundach

obraz linijki zniknie i Zadana gto§no$¢ zostanie zapamigtana.

Operacje ta mozna réwniez powtdrzy¢ podczas rozmowy wewnetrznej, jednak w tym

przypadku linijka wySwietlana nie bedzie.

>>
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7. Ustawianie poziomu jaskrawosci.

Poziom jaskrawosci moze by¢ ustawiany gdy do aparatu dochodzi sygnal z kamery modulu

zewnetrznego, a wiec w trakcie podgladu badz podczas rozmowy z osoba na zewnatrz.

Regulacja w trakcie podgladu jest opisana w punkcie 3.1.
Regulacji w trakcie rozmowy dokonuje sie nastepujaco :

Podczas prowadzonej rozmowy z osoba na zewnatrz dotknij pole MENU.

2. Reguluj poziom jaskrawosci w gore 1 w dot dotykajac odpowiednie przyciski kierunku tj.
21 0. Zakres zobrazuje wySwietlona na ekranie linijka.

3. Trwale zapamictanie ustawionego poziomu nastepuje w 3 sekundy po zaprzestaniu

regulacji gdy zniknie linijka zakresu.
8. Otwieranie drzwi obiektu lub bramy wjazdowej.
W trakcie trwania rozmowy osoba stojaca przy aparacie ma mozliwo$¢ odblokowania rygla
drzwi wejsciowych badZ zainicjowania otwierania bramy wjazdowej na teren gdzie obiekt si¢
znajduje.

B Orwieranie drzwi wejsciowych

Podczas prowadzonej rozmowy dotknij pole . Nastapi odblokowanie rygla na czas

zaprogramowany w module zewnetrznym. Fakt otwarcia drzwi potwierdzony zostanie napisem
wySwietlonym na ekranie. Po ponownym zablokowaniu rygla nastapi automatyczne

roztaczenie.

B Orwieranie bramy wjazdowej

. .o I . . .
Podczas prowadzonej rozmowy dotknij pole @ . Fakt rozpoczecia procesu otwierania

bramy potwierdzony zostanie napisem na ekranie.

TR SeSnbietn
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9. Obstuga pamieci obrazow - wersja opcjonalna.

Monitor w tej wersji wyposazony jest w pamie¢ 256 kolorowych obrazow, ktdre mozna po ich
zapamig¢taniu sekwencyjnie przeglada¢ badz usuwac.

B Automatyczna rejestracja obrazu

Rejestracja ta nastepuje z chwila niepodjecia wywolania czyli w sytuacji gdy system dokona
automatycznego rozlaczenia bez zestawienia potaczenia, np. pod nieobecnoS$¢ lokatora. W
takiej sytuacji monitor generowac bedzie co pewien czas krotki sygnal przypominajacy by po
powrocie do lokalu przejrze¢ pamieC. Po przejrzeniu zapisanych obrazow sygnal ten
generowany juz nie bedzie, bez wzgledu na to czy dane obrazy zostana usuniete czy

pozostawione w pamieci.

B Reczna rejestracja obrazu

Rejestracji takiej mozna dokona¢ podczas rozmowy prowadzonej z panelem zewnetrznym badz
podczas zalaczonego podgladu.

Celem dokonania takiej rejestracji nalezy dotkna¢ pola MEMO.

B Przegladanie pamieci zarejestrowanych obrazow

Celem przejrzenia zawartoSci pamigci nalezy dotkna¢ pola MEMO. Pojawi si¢ (jeSli taki
istnieje) pierwszy zapamigtany obraz. Dotykajac przyciskow kierunku (2, 0) mozemy
przegladac jej zawarto$¢ ogladajac kolejno zapamigtane obrazy. Na ekranie wyswietlony bedzie

numer kolejny obrazu oraz czas jego rejestracji.

B Usuwanie obrazow z pamieci

Do usunigcia niepotrzebnych obrazéw stuzy pole kasowania obrazu . Pojego dotknieciu

nastapi usunigcie aktualnie wySwietlanego obrazu.
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